
RIFACE 2025 – Maisons Laffitte (Paris) 
Thème du Concours Féerique 

 
Composer un problème (direct, aidé, inverse, réflexe, direct de série, aidé de série, inverse 
de série, réflexe de série, aidé-inverse ou aidé-réciproque) se terminant par un mat ou un 
pat, et utilisant la condition Atout blanc ou la condition Atout noir ou les deux conditions. 
Les pièces orthodoxes neutres sont acceptées. 
Aucune autre condition féerique ou pièce féerique n’est autorisée. (Juge : Jérôme Auclair)  

Atout blanc : S'ils ne l'ont pas déjà fait, les Blancs peuvent parachuter sur une case vide une pièce blanche 
de même nature que la dernière pièce noire qui a joué. 
Un Pion ne peut pas être parachuté sur les 1° et dernière rangées. 
Atout noir : S'ils ne l'ont pas déjà fait, les Noirs peuvent parachuter sur une case vide une pièce noire de 
même nature que la dernière pièce blanche qui a joué.  
Un Pion ne peut pas être parachuté sur les 1° et dernière rangées. 

Directmate, helpmate, selfmate, reflexmate, seriesmate, serieshelpmate, seriesselfmate, 
seriesreflexemate, helpselfmate or reciprocal helpmate using either White sting or Black 
sting condition or both conditions. 
Neutral orthodoxes pieces are accepted. 
No other fairy condition is allowed. No other fairy piece is allowed. (Judge : Jérôme Auclair)  
White sting : If they have not already done so, White can parachute onto an empty square a white piece of 
the same type as the last black piece to move. 
A pawn cannot be dropped onto the first and last ranks. 
Black sting : If they have not already done so, Black can parachute onto an empty square a black piece of 
the same type as the last white piece to move. 
A pawn cannot be dropped onto the first and last ranks. 
 

Date limite d’envoi des problèmes : Dimanche 8 juin - 15h00 (Heure française) 
e-mail : RIFACE.2025@gmail.com 

Un seul problème par auteur ne participant pas à la RIFACE. 
Only one problem by author not participating to the RIFACE. 

 

Roméo BEDONI  
Phénix  1998 












‡2                        (4+8) C+ 
Atout blanc 
Atout noir 

 
 
 
 
 
1.Rg2! blocus 
1…F~ 2.+Fb7‡ 
1…Th8 2.+Ta7‡ 
1…Ta4 2.+Tb8‡ 
1…C~ 2.+Cç7‡ 
1…ç3,h5 2.+b7‡ 
 
  



 

 
 

 
Pierre TRITTEN 
Sébastien LUCE  
Springaren  2017 












h‡2                   (2+7+2) C+ 
2.1.1.1 
Atout noir 
 
1.Dé5 d8=Cn 2.+é7 f×g8=Cn‡ 
1.Cé5 f×g8=Fn 2.+ç7 d8=Fn‡ 
 
 

 
 
Pierre TRITTEN  
The Macedonian Problemist  2017 












h‡2,5                    (2+4) C+ 
3.1.1… 
Atout noir 
 
1…g8=D+ 2.Rf6 D×é8 3.+Dé5 Dg6‡ 
1…g8=T 2.7é6 T×g4 3.+Té7 Tf4‡ 
1…g8=C 2.Rf8 C×é7 3.+Cf7 Cg6‡ 

 
 

 


