Pojem echo byl zatim obvykle chapan tak, ze dva nebo vice matovych (nebo patovych) obrazcu vytvarelo
shodné pozice nékolika kament, které se 1iSily pouze posunem nebo oto¢enim. Vymyslel jsem novy typ
echa, tzv. zvétsené echo, ve kterém kameny zaujimaji v nékterém z obrazct vzhledem k ¢ernému krali
stejny typ postaveni jako v prvnim obrazci, ale vzdalenosti vSech kament jsou v tomto obrazci vynasobeny
vzdy stejnou konstantou. V geometrii je takova vlastnost nazyvana podobnost. Oba obrazce maji stejny tvar.

Zvétsené echo
Magnified echo

(Vaclav KotéSovec, 26.9.2010)

Pokud bychom prvni obrazec zvétsili a ptislusné otocili, identicky by se ptekryval se druhym obrazcem.

Following chess problems contains my new idea: magnified echo. Distances between black king and other
pieces are multiplied in second picture with same constant. In geometry is such property called by
similarity. Both pictures have the same shape.
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Pozice 6 kamentl vytvaii matovy obrazec, ktery je ve druhém obrazci zvétsen v poméru 1: V2

Je to novy typ echa, zvétSené echo.

This problem is a prototype of new type of echo. Six pieces (white grasshopper, black king and four black
blocked pieces) create in second mating position same picture, but magnified in ratio = 1:square root 2.


http://cs.wikipedia.org/wiki/Podobnost
http://en.wikipedia.org/wiki/Similarity_(geometry)
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Idea jde zpracovat i v ortodoxni formé, ale bylo nutné pouziti proménénych kament. Zvétsené echo
7 kamenti v poméru 1: /2. In orthodox helpmate | used promotion force.
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Zvétsené echo celkem 7 kamenti (v poméru 1:4/2), do kterého se zapoji i Gerny pé&sec, jinak stojici mimo
matovy obrazec. Magnified echo of 7 pieces, include black pawn (piece out of mating picture).
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Zpracovani v patovych ulohdch je konstrukéné jednodussi (ale bez takové strategické hloubky jako

Ve druhém obrazci je vzdalenost mezi témito kameny

V5.

v10. Construction of stalemate problems is in this case easier.

VTt 2

V10. Ale V2 #+/5

v matovych tilohach). Zvétsené echo 4 kamend v poméru 1:v/2. Napi. dama i véZ jsou vzdaleny v prvnim

obrazci od c¢erného krale
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Zvétiené echo 5 kamentl v poméru 1: /2. In stalemate position created five pieces same picture, but

magnified in ratio 1: /2.



W& [ AE L L
/ ) // N /7/ /7/ \ :

\ .
\

/ o

&//7
%

2\ / N\
NN
N » ////”

/ / %

//// ////

N N N
% N N N

V2).

3 %%/ %%/ /// // - S g @m/ /8/ / -
Wml.// %% A%\e// W o Wrw\ Wml%.‘///// / 5%8
55 // / / 3od s lmm / ﬁ / EEE
> %% N //RQ/ / i Wm > %/ / / / ]
M EEm| S CmEEEM®
L JipsLaz N B

5. Example of another ratio.

5), od stfelce = V32 + 42

10 = V2 * /5, i mezi témito kameny je tedy zachovan shodny pomér 1: V5. Vzdalenost bilého vézového

mezi vezirovym kralem a bilym stielcem nebo jezdcem je jasna. Vezirovy a vézovy kral stoji v prvnim
obrazci proti sob& diagonalné ve vzdalenosti V2, ve druhém obrazci je jejich vzdalenost V12 + 32

Napadne nas otazka, zda je mozné zkonstruovat zvétsené echo i v jiném poméru nez jedna ku odmocniné ze
dvou? Moznosti takovych pozic jsou znaén¢ omezeny. Dovedu si tieba predstavit pomér 1:2, ale tento
ptipad bude konstrukéné obtizny. Na diagramu vidime zvétiené echo v poméru 1:v/5. Zména vzdalenosti

kréle je stejna i ve druhém obrazci: od pésce (

a) 1.f5 g:f5 2. Ae6+ £.:e6
b) 1.4a6 £:f7 2.4b4 E:b4



